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Koordinatspelet fyra parad | spelplan

Varje par behdover en spelplan.
Denna kan enkelt ritas upp pé fri
hand enligt skissen nedan eller
kan en mer bestdende variant
tillverkas. Se nista sida.

I detta spel ir spelplanen den forsta kvadranten i ett koordinatsystem med siff-
rorna 0-9 markerade p& bade x- och y-axel. Genom att sla tva tidrningar skapar
en spelare koordinater. De markeras pa spelplanen och det giller att fa fyra pa
rad som i ett luffarschack. Vissa koordinater pa spelplanen dr markerade med
fargflickar och de ger en bonus vid spel.

Tdrningar
Re gle r Varje par behéver tv4 tiosidiga

tarningar markta 0-9.
1. Bestim vem som ska borja. 3

2. Den f6rste ska sla bdda tirningarna, skapa en koordinat och ligga en .
markor dir. i . Markgrer
3. Niste spelare gor pd samma sitt. Varje spelare behover minst 30
4. Fortsdtt att sl& varannan gdng. markorer i varsin férg.
5. Om en markér hamnar pé en fargflick far spelaren direkt sla ett
nytt slag.

6. Om det inte 4r mojligt att lagga en markdr gér turen 6ver till mot-
spelaren.

7. Den som forst far fyra egna markérer pa rad, vagritt, lodritt eller
diagonalt, vinner.
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‘ Forstdr ni?

3 ‘ (J Férklara f6r varandra vad orden
betyder eller innebr:

2 ‘ x-axel och y-axel
origo

1 koordinat
talpar

_ ‘ > x-axel kvadrant
origo
1 2 3 4 5 6 7 8 9
Osdikra?
Om ni 4r osikra eller oense om
nagot ord - sl& upp det!
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Sy ett koordinatspel

F6r ganska manga ar sedan vickte en nyink6épt symaskin ett par
elevers nyfikenhet. Det var skolans férsta maskin som kunde sy bok-
stiver och siffror, ungefar som nir man skriver for hand. Mélet var
att sy hela meningar, men det kunde vara klokt att lira sig "skriv-
funktionen” genom att bara sy enstaka symboler. Vi hade sett ett
koordinatsystemspel som verkade utvecklingsbart, men det ség lite
trakigt ut bara kopierat pa ett vitt papper ...

Material

Enfirgat bomullstyg, papressbart mellanligg, textilfarg, sytrad,
kantband.

GOr sa har

1. Rita upp koordinatsystemet tradrakt mitt pa tyget.
2. Rita och mala tio fargflackar, se fotot, 1at torka.

3. Sy rutnitet och axlarna med forstirkt raksom.

4. Sy siffrorna och 6vrig text.

5. Stryk fast mellanligget pa bomullstyget.

6. Klipp rent sé det blir en kvadrat ca 40 x 40 cm.

7. Bandkanta spelplanen.
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