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Farglagg brak

I det hir spelet far varje spelare med hjilp av tva tirningar ett brdk, vilket kan
variera fran tv3 hela ner till tolftedelar. Tabellen nedan ska sedan firgliggas s&
att det motsvarar det brék tirningarna visar.

Regler

1. Varje rad i tabellen motsvarar en hel. Turas om att kasta bada tir-
ningarna och se vilket bréktal de visar.

2. Varje spelare firglagger motsvarigheten till sitt brak. Om en spelare
tex slar 2 och /4 kan denne férgligga:

2/4 aven rad

4/8 av en rad

1/4 av en rad och 2/8 av en annan, eller

en annan kombination som motsvarar 2/4.

3. Om en spelare inte kan utnyttja sin tur far denne sta éver. Den spe-
lare som forst lyckas fiargligga hela tabellen vinner.

Tdrningarna

En tirning har sidorna mérkta
med 1, 2, 2, 3, 3, 4. Den tirningen
visar téljaren.

Den andra tdrningen har
sidorna mérkta med /2, /3, /4, /6,
/8, /12. Den ger ndmnaren.

Om ett kast med bada tirning-
arna visar 3 pé den ena och /12
pa den andra ger det bréket 3/12.

Spelplan

Varje spelare ska ha en egen
spelplan.
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