Tärningsspel
2 deltagare, 3 tärningar
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Spel 1

Välj spelplan. Turas om att slå tärningarna. Räkna med talen som tärningarna visar. Pröva med olika räknesätt (på högstadiet kan parenteser och potenser vara användbart) och försök att få ett av talen på spelplanen som svar. Om det inte går att göra något av talen på spelplanen får man passa. Den som först har fyllt sin spelplan har vunnit.

Exempel: Tärningarna visar 2,4 och 5. Då kan du t ex få:

6= 2 · 5 ­ 4

40= 2 · 5 · 4
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Namn:_________________________
Namn:________________________
32 = __________________________
9  = ____________________________

13 = __________________________
24 = ___________________________

63 = __________________________
15 = ___________________________

30 = ___________________________
31 = ___________________________

7  = ____________________________
18 = ___________________________

19 = ____________________________
10 = ___________________________

21 = ____________________________
5  = ____________________________

Spel 2
Turas om att slå tärningarna. Använd talen på tärningarna och försök att få ett svar som är så nära 15 som möjligt.  Med tärningarna 2, 4 och 5 kan du t.ex. tänka 2 · 5 + 4 = 14. 

När ni slagit tärningarna 5 gånger var lägger ni ihop era svar. Den som kommer närmast 75 har vunnit.

Namn:_____________________________          
Namn: _________________________

__________________________________
_______________________________

__________________________________
_______________________________

__________________________________
_______________________________

__________________________________
_______________________________

__________________________________
_______________________________
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